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GRUDZIEN 2013
Szanowni Panstwo,

Oddajqc do Panstwa rqgk nastepny numer biuletynu PSSI, koriczymy kolejny rok
naszej pracy. Cieszymy sie, ze publikacja ta, dla ktorej zyskujemy nowych autorow
i wspolpracownikow, rozwija sie, zyskujqc coraz wieksze zainteresowanie.
Podobnie jak poprzednie réwniez i ten numer zawiera tekst prezentujqcy posta¢
i prace naukowca wyrdinionego w naszym konkursie na najlepszq rozprawe
doktorskq za rok 2012. Czlonek naszego Stowarzyszenia, laureat Nagrody
»Polityki” w roku 2013 opowiada o swoich zainteresowaniach naukowych.
Rozpoczynamy takze prezentacje krotkich relacji z najbardziej znanych konferencji
w zakresie sztucznej inteligencji — na dobry poczqtek o Konferencji ECMLPKDD
2013 w Pradze pisze prof. Jerzy Stefanowski. W biuletynie mozna réwniez znalez¢
sprawozdanie z Walnego Zgromadzenia PSSI, informacje o wybranych
nadchodzqcych konferencjach, oraz o bieiqcej dziatalnosci Stowarzyszenia
i aktywnosci naukowej jego cztonkow.

Zyczymy przyjemnej lektury i zapraszamy do wspétpracy nad poszerzaniem formuty
biuletynu!
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RoBOTY W SWIECIE LUDZI

Dominik Belter

WwWw.monoscience.com

Laureat konkursu PSSI za najlepsza polska
rozprawe  doktorska ~w  dziedzinie
Sztucznej Inteligencji w roku 2012
zatytulowang: ,,Sterowanie kroczeniem
robota szeScionoznego po nierownym
terenie z  wykorzystaniem  uczenia
i optymalizacji metodami inteligencji
obliczeniowej” (promotor

dr hab. inz. Piotr Skrzypczynski)

Roboty wykorzystuje sie powszechnie w

fabrykach do masowej produkcji. Skutecznie zastepuja cztowieka w $rodowisku
uporzadkowanym, np. podczas montazu samochodow czy elektroniki uzytkowej.
Dominacja robotow konczy sie jednak za murami fabryk. W Swiecie
nieuporzadkowanym, z tysigcami réznych obiektéw i nieprzewidzianym ciggiem
zdarzen, przewage wciaz majg organizmy zywe. Aby uzyska¢ nowe mozliwosci
zastosowania robotow, konieczne jest opracowanie metod, ktore pozwolg
maszynom na skutecznie postrzeganie otaczajacego srodowiska, jego interpretacje i
planowane dzialanie. Ten cel mozna czesciowo zrealizowa¢ poprzez odpowiednie

wykorzystanie metod inteligencji maszynowe;j.

W 2006 roku, po wygranej w III Ogolnopolskich Zawodach Sumo Robotdw, swoje
zainteresowania naukowe skierowatem w strone robotyki mobilnej. W ramach
pracy dyplomowej opracowalem system sterowania szeScionoznego robota
kroczacego (Ragno). Do zadan szczegdélowych nalezalo zaprojektowanie
i wykonanie elektroniki sterujacej oraz oprogramowanie robota. Praca magisterska

zakonczyla sie realizacja dzialajacego urzadzenia, ktére aktualnie jest
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wykorzystywane podczas zaje¢ dydaktycznych i w pracach badawczych. W oparciu
o zdobyte doswiadczenia konstrukcyjne w 2009 roku powstal znacznie bardziej
zaawansowany robot szeScionozny (Messor), wyposazony w czujniki pozwalajqce
na opracowanie algorytmow kroczenia po nierownym podtozu. Oba roboty zostaty

przedstawione na Rysunku 1.

Rysunek 1. Robot Messor na makiecie nierdwnego terenu oraz robot kroczqcy Ragno

Moje prace naukowe skupilem na wykorzystania algorytméw inteligencji
maszynowej do sterowania robotami kroczacymi. Rownolegle prowadzitem prace
badawcze nad adaptacyjnymi systemami sterowania konczynami zywych

organizmow przy uzyciu impulsowych sieci neuronowych.

Celem naukowym rozprawy doktorskiej bylo opracowanie efektywnych
algorytmoéw sterowania i planowania ruchu robota kroczacego po nierownym
terenie. Najpierw powstala metoda generowania ruchu robota wykorzystujaca
biologiczne wzorce ruchu. Umozliwia ona dowolne poruszanie sie po plaskim
podlozu. Opracowana metoda jest og6lna i pozwala réwniez na obliczanie
sterowania podczas poruszania sie po nierownym podtozu. Mozna jej uzy¢ w trybie

teleoperacji oraz w pracy autonomicznej robota.

Rozprawa doktorska omawia m. in. problem wyboru punktéw podparcia podczas
poruszania sie robota po nierownym podtozu. Przy budowie programowej jednostki
oceniajacej przydatnos¢ punktow rastrowej mapy podloza wykorzystano
aproksymacje sredniokwadratowa i optymalizacje metoda roju do uzyskania

mieszaniny Gaussowskiej o poszukiwanych wlasciwo$ciach. Zaproponowana
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przeze mnie metoda aproksymacji funkcji wielowymiarowych przynosi lepsze
rezultaty niz zastosowanie sieci neuronowych oraz sieci neurorozmytych.
Otrzymane wyniki moga zosta¢ wykorzystane w innych dziedzinach, m. in. do
automatycznego rozpoznawania wzorcow, modelowania obiektow dynamicznych,

klasyfikacji oraz odwzorowania i transformacji sygnatow.

Dzieki opracowanej metodzie robot wybiera punkty podparcia dla stop,
minimalizujac ryzyko poslizgu danej stopy. Rezultaty zwigzane z poruszaniem sie
po nierébwnym terenie przetestowano na podiozu, ktérego model jest budowany
przy uzyciu systemu ze skanerem laserowym i kamerg stereo. Model rastrowy
otoczenia robota powstaje w czasie rzeczywistym i jest on bezposrednio

wykorzystywany do planowania dalszego ruchu.

Opracowatem rowniez moduly, ktére zwiekszaja autonomie robota w zakresie
podejmowania decyzji dotyczacych pokonywania przeszkoéd. Pozwalaja one na
sprawdzenie stabilnosci statycznej w kazdym punkcie zadanej Sciezki, mozliwosci
wykonania zadanego ruchu i wystepowania kolizji pomiedzy konczynami.
Umozliwiaja one unikanie konfiguracji robota, ktére moga grozi¢ upadkiem lub

zablokowaniem ruchu.

— Sciezka A*
Sciezka ruchu korpusu
— §ciezka ruchu stop
gatezie drzewa RRT

Rysunek 2. Sciezka ruchu zaplanowana przez algorytm Guided RRT oraz widok
z kamery poktadowej robota
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Wykonatem takze eksperymenty dotyczace planowania ruchu robota w ukladzie
globalnym. Opracowana metoda pozwala na autonomiczng ocene mozliwosci
osiggniecia zadanego celu i wyznaczenie Sciezki pozwalajacej na wykonanie
zadania. Metoda wykorzystuje algorytm Rapidly-exploring Random Trees (RRT) do
planowania $ciezki ruchu korpusu. Dodatkowe moduty okres$laja pelny stan robota
poprzez wykorzystanie zaproponowanych metod do wyboru punktéw podparcia,
optymalizacji jego postury oraz planowania ruchu stép. Bezpieczenstwo
zaplanowanego ruchu jest sprawdzane przez moduly programowe wykrywajace

kolizje pomiedzy nogami robota, stabilnos¢ statyczna i przestrzen roboczg robota.

Precyzyjne planowanie ruchu mozliwe jest tylko w bezposrednim otoczeniu robota.
Model odleglych przeszkdd uzyskany przy uzyciu pokladowej kamery stereo jest
niewystarczajagco precyzyjny do wyboru punktéw podparcia. To praktyczne
ograniczenie bylo motywacja do opracowania metody planowania o nazwie Guided
RRT (Rys. 2), ktora wykorzystuje planowanie dwuetapowe. Nadrzedny planer A*
umozliwia wyznaczenie zgrubnej Sciezki do odleglego celu, natomiast algorytm
RRT planuje precyzyjng Sciezke ruchu, wykorzystujac dokladna mape terenu
w bliskim otoczeniu robota. Podczas wykonywania zaplanowanego ruchu robot
gromadzi nowe informacje o otoczeniu, aktualizuje mape i ponownie planuje

Sciezke ruchu.

Opracowana metoda planowania ruchu w nieuporzadkowanym S$rodowisku
zwiekszy szanse na zastosowanie robotow kroczacych w misjach poszukiwawczych
i ratowniczych w miejscach niebezpiecznych dla czlowieka, np. w budynkach
zniszczonych po katastrofach budowlanych, czy w miejscach skazonych
chemicznie lub biologicznie. Opracowane metody zwiekszaja autonomie robota

podczas takich operacji i oraz efektywnos$¢ samych misji.
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* Dominik Belter jest adiunktem w Instytucie Automatyki i Inzynierii
Informatycznej Politechniki Poznanskiej. W 2012 roku uzyskat doktorat z nauk
technicznych w zakresie automatyki i robotyki. Praca doktorska zatytutowana
, Gait control of the six-legged robot on a rough terrain using computational
intelligence learning and optimization methods” zdobyla pierwszq nagrode
w konkursie PSSI na najlepszq rozprawe doktorskq z dziedziny Sztucznej
Inteligencji w roku 2012. Jego badania skupiajq sie na sterowaniu i planowaniu
ruchu robotow kroczqcych z wykorzystaniem metod optymalizacji i uczenia

maszynowego.
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CZY SOFTWARE'OWE AGENTY
$NIA O WIRTUALNYCH WYBORACH?!

Piotr Faliszewski

Mniej wiecej ¢wier¢ wieku temu John J. Bartholdi
III, Craig A. Tovey oraz Michael A. Trick (1989)
opublikowali pierwszg ze swoich pionierskich prac
dotyczacych teorii zlozonoSci  obliczeniowej
wyboréw. Rozwazali w niej nastepujacy problem

glosowania strategicznego. Klasyczne twierdzenie
Gibbarda-Satterthwaite'a (Gibbard 1973,
Satterthwaite 1975) mowi, ze kazdy rozsadny system wyborczy musi czasem
stwarzaC sytuacje, w ktorych glosujacy zamiast podania swoich uczciwych
preferencji wyborczych (czyli rankingu kandydatow od najlepszego do
najgorszego) beda woleli podac¢ glosy przektamane. Z punktu widzenia ekonomii (a
takze praktyki wyboréw) jest to rezultat bardzo negatywny i ekonomisci prébowali
obejs¢ go na wiele sposobow (jedno z klasycznych rozwigzan mowi, ze jesli
kandydatéw da sie umieScic w jednowymiarowym spektrum pogladow -
powiedzmy od skrajnej prawicy do skrajnej lewicy — to istnieje reguta wyborcza,
ktorej twierdzenie Gibbarda-Satterthwaite'a nie obejmuje; niestety w praktyce takie
zalozenie jest nierealistyczne). Bartholdi, Tovey oraz Trick zaproponowali
rozwigzanie na gruncie informatyki teoretycznej. Powiedzieli, ze takim
glosowaniem strategicznym nalezy sie przejmowac tylko wtedy, gdy wyborcy moga
latwo obliczy¢ jakie glosy powinni odda¢, aby wynik wyborow zmienit sie na ich
korzys¢. Wskazali takze pierwszy system wyborczy, dla ktérego zadanie znalezienia
glosu strategicznego jest NP-trudne (kilka lat péZniej pokazali, Ze te wlasnos¢ ma
takze stosowany miedzy innymi w Australii oraz Irlandii system single transferable
vote). Ich praca byla pod wieloma wzgledami przelomowa, ale przez pierwsze
dziesie¢ lat pozostawala niemal zupeklie niezauwazona. Dopiero na poczatku XXI
wieku, nagle zainteresowali sie nia badacze sztucznej inteligencji i systemow
wieloagentowych.

1 Blade Runner. Czy androidy marzq o elektrycznych owcach — powies¢ Philipa K. Dicka
dotyczaca, w ogromnym skrocie, koegzystencji ludzi oraz androidow. Autor przedstawia w niej
wizje Swiata, w ktérej androidy sa tworzonymi na zaméwienie stuzacymi i snuje rozwazania na
temat konsekwencji takiej konstrukcji Swiata.

Biuletyn PSSI 3/2013 7/21



Obecnie wspomniana wyzej praca Bartholdi'ego, Tovey'a i Trick'a zostala
zacytowana juz ponad 300 razy, dla dwoch sposrdd z jej autoréw jest ich najczesciej
cytowanym artykutem, za$ dla jednego trzecia najczesciej cytowang praca”. Pytanie
jak to sie stalo, Ze pewnego dnia kompletnie niezauwazana dotad praca, sytuujaca
sie na przecieciu informatyki teoretycznej oraz ekonomii, skupila na sobie tyle
uwagi?

Powodow jest wiele, ale z pewnoscia jednym z wazniejszych jest pewna wizja,
marzenie, zastosowania wieloagentowych systeméw software'owych do
optymializacji i uproszczenia codziennego zycia. Ta wizja siega prac oraz
przemyslen wielu uczonych, ktérych trudno tu wszystkich wymieni¢. Z pewnoscia
ogromne znaczenie — zwilaszcza z punktu widzenia wirtualnych wyboréw — miata
dla niej praca Eithan'a Ephrati'ego i Jeffrey'a S. Rosenschein'a (1997) dotyczaca
planowania w systemach wieloagentowych. Pozwolmy na chwile ponie$¢ sie
fantazji. Wyobrazmy sobie swiat, w ktérym oprogramowanie osiggneto taki poziom
rozwoju, ze stosunkowo tatwo mozna tworzy¢ (lub, po prostu, kupowac)
wirtualnych asystentéw (agentéw), zalatwiajacych za nas wiekszoS¢ spraw.
Przykladowo, jesli bedziemy potrzebowac biletu lotniczego, wystarczy powiedzie¢
agentowi dokad i kiedy chcemy lecie¢ (ewentualnie precyzujac dodatkowo
dopuszczalny poslizg — a moze, znajac wczesniej nasz kalendarz i posiadajac dane
na nasz temat sam bedzie wiedzial?) a on znajdzie najtanisza linie lotnicza.
Z dokladnoscia do wygody przekazywania agentowi danych, takie oprogramowanie
mozna stworzyC juz dzis. Wizja polega na tym, Ze nasze agenty beda mialy
wystarczajacy zakres autonomii oraz zdolno$¢ interakcji miedzy soba, by grupa
agentow mogla sie porozumie¢ i zamiast kupowania biletu lotniczego wynajetla
odpowiednio tanszy czarter, wynegocjowata wyzszy standard obstugi, itp. Takie
agenty mogltyby zajmowac sie planowaniem terminéw spotkan, negocjowaniem cen
przy zakupach grupowych, zalatwianiem przer6znych formalnosci i wszelakimi
innymi zmudnymi, acz wymagajacymi pewnej dozy planowania, komunikacji
i kreatywnosci dziataniami.

Oczywiscie realizacja tej wizji wymaga rozwigzania szeregu problemow
technicznych: Jak agenty sie majg komunikowac? Gdzie sie spotkaja? W jakim
Srodowisku pracujg? Inne kwestie s znacznie bardziej filozoficzne, bo nalezy
zastanowiC sie: Jaka odpowiedzialno$¢ ponosi wiasciciel za swojego agenta? Co
agent moze zrobi¢ w imieniu wiasciciela? Jaka etyka obowigzuje wirtualne agenty?
Mnie interesuje  kwestia lezagca pomiedzy problemami techniczymi

2 Informacja za serwisem Google Scholar: http://scholar.google.com/citations?

user=Bch75qQAAAAJ&hl=en, http://scholar.google.com/citations?
user=IrJh2P4AAAAJ&hl=en, http://scholar.google.com/citations ?user =6dkoOx8AAAAJ&hl=en.

Biuletyn PSSI 3/2013 8/21


http://scholar.google.com/citations?user=6dkoOx8AAAAJ&hl=en
http://scholar.google.com/citations?user=IrJh2P4AAAAJ&hl=en
http://scholar.google.com/citations?user=IrJh2P4AAAAJ&hl=en
http://scholar.google.com/citations?user=Bch75qQAAAAJ&hl=en
http://scholar.google.com/citations?user=Bch75qQAAAAJ&hl=en

a filozoficznymi, a mianowicie pytanie: Jak agenty maja podejmowac¢ wspolne
decyzje? Ephrati i Rosenschein (1997) zaproponowali tu fantastycznie proste
rozwiazanie: powinny stosowac wirtualne wybory!

Tutaj wilasnie znajduje sie punkt przeciecia wizji dziatajacych na nasza korzysc
agentow, czyli dziedziny autonomicznych systeméw wieloagentowych, z ekonomia
i teorig gier. W koncu agenty nie musza by¢ wyposazone w moralnos¢, a ich
jedynym celem i zadaniem jest maksymalizowanie korzysci ich wiascicieli. Skoro
zatem wyniki wyborow mozna zmienia¢ przez odpowiednie glosowanie
strategiczne, to nalezy sie spodziewac, ze jesli tylko agenty beda mogty, zastosuja
wiasnie te strategie (a takze mnoéstwo innych sztuczek). Niemniej, skoro sg to
agenty software'owe, pozbawione ludzkiej intuicji, to wobec nich powinien mie¢
zastosowanie wynik Bartholdi'ego, Tovey'a i Trick'a — nalezy korzystac z systemow
wyborczych, w ktorych glosowanie strategiczne jest NP-trudne!

Ostatnie dziesie¢ lat (a takze zapewne wiele lat kolejnych) to dla badaczy
zajmujacych sie algorytmiczng analizg systeméw wyborczych (ang. computational
social choice) czas rozwoju i weryfikacji powyzszych pomystow. Osiagnieto juz
wiele, ale tez nie wszystkie pomysty okazaly sie tak dobre, jak mieliSmy nadzieje
na poczatku. Pojawilo sie sporo prac opisujacych przer6zne metody oszustw
wyborczych, dla najwazniejszych znanych systeméw wyborczych opracowano
peina (lub niemal peing) klasyfikacje ztozonos$ci obliczeniowej oszukiwania w nich,
ale takze stalo sie jasne, Ze oryginalny pomyst Bartholdi'ego, Tovey'a i Trick'a nie
jest wystarczajaco silny by wirtualnym wyborom zapewni¢ pelne bezpieczenstwo.
Przykladowo w ostatnich latach pojawil sie szereg prac eksperymentalnych
pokazujacych, ze NP-trudno$¢ glosowania strategicznego (oraz pokrewnych
problemo6w) nie przeszkadza w praktycznym obliczaniu glosow strategicznych (po
prostu trudne przypadki tego NP-trudnego problemu na og6l nie wystepuja
,w przyrodzie”). Od strony teoretycznej wyniki te poparto odkrycie efektywnych
algorytméw aproksymacyjnych, dobrych heurystyk i szybkich algorytmow
wykladniczych. Drzieki tym osiagnieciom obecnie rozumiemy algorytmike
wyboréw duzo glebiej niz jeszcze dekade temu (cho¢ ciaggle wiele zostalo do
zrobienia!).

Okazalo sie takze, Ze mnostwo algorytmicznych probleméw wyborczych ma
rowniez zastosowania duzo blizsze rzeczywistoSci (czasem juz teraz istniejgce).
Wybory sg przydatne w systemach tworzenia rekomendacji dla uzytkownikow
(Ghosh et al. 1999, Lu i Boutilier 2011), w tworzeniu metawyszukiwarek
internetowych i w wielu innych zastosowaniach. Co wazne, okazalo sie takze, ze
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algorytmika wybordw jest istotna z punktu widzenia tradycyjnej teorii i praktyki
wyboréw politycznych. Wiele kwestii zwigzanych, na przyklad z wyborami
parlamentarnymi i poOzZniejsza organizacja prac parlamentarnych opiera sie na
bardzo ciekawych zagadnieniach algorytmicznych. Podsumowujac, algorytmika
wyboréw to bardzo ciekawa dziedzina wiedzy, ktorej wplyw na spoleczenstwo
z czasem bedzie coraz wiekszy. Zapraszam wszystkich badaczy — zwlaszcza tych
szukajacych ciekawego tematu pracy — do zainteresowania sie teorig i algorytmika
wyborow!

Literatura:
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* Piotr Faliszewski ukonczyt studia informatyczne w Katedrze Informatyki
Akademii Gorniczo-Hutniczej. W 2008 roku, pod kierunkiem Prof. Lane'a A.
Hemaspaandry, na University of Rochester (USA) obronit rozprawe doktorskq
zatytutowanq ,,Manipulation of Elections: Algorithms and Infeasibility Results”.
W 2013 roku uzyskat stopien doktora habilitowanego za cykl artykutow pod
zbiorczym tytutem ,,Narzedzia algorytmiczne dla wyborow”. Obecnie pracuje jako
adiunkt w Katedrze Informatyki AGH. Laureat ,,Nagrody Naukowej Polityki” w
roku 2013.
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KonrFeEreENcIJA ECMLPKDD 2013 w Prapze

Jerzy Stefanowski

Chce podzieli¢ sie z Panstwem
swoimi wrazeniami
z konferencji European
Conference on  Machine
Learning and Principles and
Practice of  Knowledge
Discovery  in  Databases
ECML PKDD 2013, ktdra
zorganizowano we wrzesniu
br. w Pradze Czeskiej. Dla
osob pracujacych w innych
obszarach sztucznej

inteligencji doprecyzuje, ze

jest to gtéwna coroczna konferencja europejska w zakresie systeméw uczacych sie
oraz odkrywania wiedzy z danych. Zachecatbym Panstwa do zapoznania sie historig
tej konferencji i jej celami, np. poprzez odpowiednie hasto na Wikipedii (ECML
PKDD). W skrocie, sama konferencja wywodzi sie z sympozjum zorganizowanego
w roku 1986 w Orsay pod Paryzem przez prof. Katharine Morik i Yvesa
Kodratoff’a pod nazwa European Working Session on Learning (ESWL). W roku
1993 cykl ESWL przerodzit sie w 1. europejska konferencje ECML. Pod koniec
ubieglego wieku doszto do polaczenia sie z European Conference on Principles of
Data Mining and Knowledge Discovery from Databases i od tego czasu organizuje
sie jedna, wspdlng konferencje. Wazne wydaje mi sie przypomnienie, Ze
zatozycielem drugiej konferencji, poczatkowo pod nazwa European Symposium on
Principles of Data Mining and Knowledge Discovery from Databases, byt niestety
niezyjacy juz wybitny polski naukowiec pracujagcy w USA prof. Jan Zytkow. Od
wielu lat dwie konferencje ECML PKDD oraz bardziej amerykanska (lub
poprawniej miedzynarodowa) ICML sa uznawane na najwazniejsze dla badaczy
z dziedziny uczenia maszynowego o bardzo selektywnym procesie recenzyjnym, na
0go! ostrzejszym niz w przypadku wielu czasopism.

Tegoroczna edycja konferencji zostata bardzo dobrze zorganizowana przez prof.
Filipa Zeleznego i jego wspdlpracownikow z Uniwersytetu Technicznego w Pradze
i cieszyla sie dos¢ duzym zainteresowaniem — liczba zarejestrowanych uczestnikow
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przekroczyta 500 oséb. W przypadku samej glownej konferencji wprowadzono
takze nowy, ciekawy system przyjmowania i recenzowania prac — tzw. proceedings
track oraz journal track. Pierwszy odpowiada tradycyjnemu rozwigzaniu
konferencyjnemu z jednym ,,sztywnym” terminem zgtoszen (corocznie jest to mniej
wiecej potowa kwietnia), z drukiem przyjetych artykuléw w praktycznie trzech
tomach serii Lecture Notes in Artificial Intelligence wydawnictwa Springer. Drugi
jest pomystem inspirowanym doswiadczeniami z innych konferencji i oznacza
wczesniejsze zgloszenie peliejszego artykulu do specjalnej Sciezki recenzyjnej
w jednym z dwdch znanych czasopism ,,Machine Learning” lub ,,Data Mining and
Knowledge Discovery”. W tym modelu artykuly sa zglaszane z bardzo duzym
wyprzedzeniem w kilku terminach, z ktérych pierwszy jest dostepny tuz po
zakoniczeniu poprzedniej edycji konferencji. Nadz6r na takimi zgloszeniami oraz
ich procesem recenzyjnym pelnig specjalne wybrani czlonkowie tzw. Guest
Editorial Board. Przyjete artykuly sg nastepnie drukowane w numerach specjalnych
powyzszych czasopism oraz wyglaszane w normalnych sesjach konferencji.
Z doswiadczen shuchacza moge stwierdzi¢, Ze najczeSciej prace, ktore przeszly
przez ten strumien zgloszen byly ciekawsze i bardziej dojrzate. Lecz réwnoczesnie
prezentacja doSwiadczen osob odpowiedzialnych za ten strumien pokazala, ze
pomimo w miare otwartego cyklu zgloszen (kilka terminéw) najwiekszy procent
przyjetych prac dotyczy najwczesniejszych zgloszen, takze z uwagi na dlugosc
cyklu recenzowania i poprawek, ktory i tak jest znaczaco krotszy niz w przypadku
regularnych zgloszenn do obu czasopism. Dlatego nie nalezy czeka¢ na ostatni
mozliwy w tym strumieniu termin, lecz raczej prébowac zglosi¢ sie do
tradycyjnego modelu konferencyjnego. Wiecej informacji o tym podwdéjnym
modelu zgloszen, publikowania i jego zasadach dzialania czytelnik moze znaleZ¢
w materiatach (Blockeel et al. 2012).

Dla ciekawosci podaje og6lna statystyke zgloszonych i przyjetych prac. Czternascie
artykulow ostatecznie przyjeto w modelu czasopismowym (ze stu osiemdziesieciu
dwodch zgloszen), a sto dwadziescia cztery prace w trybie konferencyjnym
(z czterystu czterdziestu siedmiu zgloszen). Jak tatwo policzyc¢ tzw. acceptance rate
nie przekracza rzedu 20% zgloszen, co oznacza, ze czlonkowie komitetu
programowego mogli wybiera¢ artykuly z naprawde wielu zgloszonych prac.
Najlepsze prace w poszczegblnych kategoriach otrzymaly nagrody specjalne.
Patrzac na dostepne podsumowania statystyk recenzowania w poszczegdlnych
kategoriach tematycznych (odpowiadajagcym tzw. hastom kluczowym w systemie
zgloszen) moge stwierdzi¢, ze najwiekszy procent przyjetych artykulow dotyczyt
nastepujacych obszaréow tematycznych: klasyfikacja nadzorowana, ocena systemow
uczacych, analiza danych porzadkowych, metody jadrowe, modele teoretyczne
systemOw uczacych sie (COLT), zbiory czeste i wzorce w eksploracji danych,
przetwarzanie jezyka naturalnego, algorytmy grupowania, uczenie sie Bayesowskie
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i modele graficzne, analiza tensorowa, uczenie sie ze wzmocnieniem oraz predykcja
ze zlozonym, strukturalnym wyjSciem. Interesujace (oraz z dobrym
wspolczynnikiem zgloszen) byly takze prace dotyczace tzw. praktycznych
zastosowan, np. w uczeniu robotdw oraz analizie danych medycznych.

Sama konferencja obejmowala takze dwanascie warsztatow tematycznych (tzw.
workshops organizowanych pierwszego i ostatniego dnia), osiem wykladow typu
tzw. tutorials, sesji praktyczno-przemystowych (czterech zaproszonych moéwcow
pracujacych w znanych firmach komercyjnych) oraz pokazéw oprogramowania.
Uczestniczac w niektorych sposrod tych warsztatow moge wyrazic opinie, ze czes¢
z prezentowanych prac byla takze bardzo dojrzala oraz porownywalna
z prezentacjami z gléwnych sesji konferencyjnych. Réwnoczesnie, z doSwiadczen
recenzenta dodalbym, ze wspolczynnik akceptacji jest troche wyzszy niz na
gléwnej konferencji.

Na szczeg6lng uwage zashuguja zaproszone wyklady (tzw. keynote speakers).
Sposrod pieciu mowcéw subiektywnie wyrdznitbym przede wszystkim znakomite
wystgpienie prof. Ulrike von Luxburg z Uniwersytetu w Hamburgu, dotyczace
statystycznych i teoretycznych wiasnos$ci operacji przetwarzania danych podczas
uczenia sie z graféw oraz prof. Thorstena Joachimsa z Cornel University na temat
modeli uwzgledniania oceny uzytkownikOw w uczeniu sie rankingéw oraz
systemach rekomendacyjnych. Slajdy z tych wyktadow oraz materiaty z warsztatow
tematycznych s udostepnione w postaci elektronicznych plikow pdf na stronie
konferencji www.ecmlpkdd2013.org — goraco zachecam do zapoznania sie z nimi.

Konczac swoja krotka relacje chciatbym zacheci¢ Panstwa zainteresowanych
tematyka systemow uczacych sie oraz odkrywania wiedzy z danych do zapoznania
sie z mozliwoscia zgloszen artykutow na kolejna edycje konferencji ECML PKDD
2014 w Nancy (Francja) — planowany termin 15-19 wrzes$nia 2014 — zgloszenia
w trybie czasopismowym sg juz mozliwe, cho¢ mozna takze Sledzi¢ propozycje tzw.
warsztatow tematycznych, ktore zostang pewnie ogloszone na wiosne
przysztego roku.

Ponadto chciatlbym poinformowa¢, ze w tym roku rozpoczeta dziatalnos¢
ogolnopolska grupa badawcza systemOw uczacych sie — jest to inicjatywa
niezalezna od Naszego Stowarzyszenia, wiecej informacji moga Panstwo znalez¢
pod adresem http://www.cs.put.poznan.pl/sigml.
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Przypisy:

ECML PKDD — definicja hasta na Wikipedii
http://en.wikipedia.org/wiki/ECML PKDD

Hendrik Blockeel, Kristian Kersting, Siegfried Nijssen, Filip Zelezny: Opis modelu
publikowania artykutéw na konferencji ECML PKDD

http://www.ecmlpkdd2013.org/wp-content/uploads/2012/06/publication model.pdf

Strona konferencji: http://www.ecmlpkdd2013.org/

* Jerzy Stefanowski pracuje jako profesor nadzwyczajny w Instytucie Informatyki
Politechniki Poznanskiej. Jego zainteresowania badawcze obejmujq problematyke
systemow uczqcych sie, odkrywania wiedzy z danych oraz inteligentnych systemow
wspomagania decyzji. Gtéwne osiqgniecia badawcze dotyczq: algorytmow indukcji
regut z przyktadéw uczqcych, klasyfikatoréow ztozonych, uczenia sie z danych
z niezrownowazonymi liczebnie klasami, eksploracji zmiennych strumieni danych
(z tzw. dryftem, zmiennq definicjq klas), algorytméw przyrostowego konstruowania
klasyfikatorow w zmiennych srodowiskach, miar i metod oceny wiedzy
klasyfikacyjnej odkrytej z danych, zagadnieni przetwarzania wstepnego danych
w procesie odkrywanie wiedzy (selekcja atrybutéw oraz przyktadéw, dyskretyzacja
atrybutéw liczbowych, uwzglednianie informacji porzqdkowej, niespdjnosci opisu
danych, niekompletnych wartosci atrybutow), teorii zbioréw przyblizonych,
algorytméw grupowania oraz zastosowan niektérych z tych metod do analizy
danych medycznych. Jest autorem lub wspdtautorem ponad 150 prac w
czasopismach i konferencyjnych. Byt takze organizatorem wielu warsztatow, sesji
specjalnych na konferencjach miedzynarodowych oraz peinit funkcje cztonka
komitetéw programowych konferencji, takich jak ECML/PKDD, IJCAI, DaWaK,
ISMIS, HAIS, RSCTC, JRS oraz recenzenta dla wielu czasopism. Za swoje
osiggniecia naukowe otrzymat m.in. stypendium dla mtodych badaczy FNP oraz
nagrode 1V Wydziatu Nauk Technicznych PAN. W roku 2013 zostat redaktorem
naczelnym czasopisma FCDS. Ponadto od 2013 roku jest cztonkiem Zarzqdu PSSI.
Poprzednio petnit funkcje Sekretarza Zarzqdu miedzynarodowego stowarzyszenia
IRRS (2010-2011) oraz Prezesa Oddziatu Wielkopolskiego PTI (2005-2011). Jest
takze jednym z zalozycieli i koordynatorow Polskiej Grupy Badawczej Systemow
Uczqcych sie PL SIGMIL. Wiecej informacji na temat aktywnosci Jerzego
Stefanowskiego mozna znalez¢ na stronie
http://www.cs.put.poznan.pl/jstefanowski/.
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KONKURS NA NAJLEPSZA ROZPRAWE DOKTORSKA
W DZIEDZINIE SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Z inicjatywy prof. Stana Matwina, Zarzad PSSI oglasza kolejng edycje konkursu na
najlepsza rozprawe doktorska w dziedzinie Sztucznej Inteligencji. Zgodnie
z regulaminem zgloszenia nalezy dokonac elektronicznie na adres: pssi@agh.edu.pl
oraz droga pocztowq na adres Stowarzyszenia.

Zgloszenia przyjmujemy w terminie do 31 grudmia 2013 roku dla rozpraw
bronionych od 1 pazdziernika 2012 do 30 wrzesnia 2013 roku. Regulamin oraz
dokumenty konkursowe mozna znalez¢ na stronie:

http://pssi.agh.edu.pl/pl:konkurs

Oceny prac dokona Komisja Konkursowa Konkursu Polskiego Stowarzyszenia
Sztucznej Inteligencji (PSSI).
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Wiapomosci PSSI

SprawozpANIE Z WALNEGO ZEBRANIA PSSI

W dniu 8 listopada 2013 roku w Krakowie odbylo sie Walne Zebranie PSSI,
w ktorym uczestniczylty 24 osoby.

Podczas zebrania mialo miejsce wreczenie dyplomow laureatom wyréznionym
w Konkursie PSSI na najlepsza rozprawe doktorska. Dyplom oraz nagrode odebrat
dr inz. Dominik Belter z Politechniki Poznanskiej oraz dyplom odebrat dr inz. Piotr
Andruszkiewicz z Politechniki Warszawskiej. Obaj laureaci wyglosili krotkie

referaty prezentujace swoje osiagniecia.

Nastepnie Prezes PSSI zaprezentowal informacje dotyczace dziatalnosci PSSI
w ostatnim roku oraz zdat sprawozdania Zarzadu za okres catej kadencji, po czym
Walne Zebranie jednoglosnie przyjelo sprawozdanie Zarzadu za okres kadencji.
Jednoglosnie przyjeto rowniez nowych kandydatéow do Rady Naukowej, ktorzy byli
rekomendowani przez Zarzad: prof. Romana Stowinskiego, prof. Krzysztofa Ciosa,
prof. Leszka Rutkowskiego oraz prof. Antoniego Ligeze.
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W dalszej czesci zebrania Sekretarz PSSI przedstawil ordynacje wyborcza

wynikajaca ze Statutu Stowarzyszenia po czym odbyly sie wybory Prezesa,

Czlonkow Zarzadu oraz Komisji Rewizyjnej. Prezesem Stowarzyszenia na kolejna

kadencje zostal wybrany dr hab. Grzegorz J. Nalepa, a cztonkami Zarzadu zostali

wybrani mgr inz. Krzysztof Kluza, prof. Antoni Ligeza, prof. Jerzy Stefanowski

oraz prof. Ryszard Tadeusiewicz. Czlonkami Komisji Rewizyjnej zostali wybrani

prof. Marek Skomorowski, prof. Witold Kosinski oraz dr inz. Bartlomiej

Sniezyriski. Na koniec zebrania odbyla sie dyskusja dotyczaca planowanych dziatar

i rozwoju PSSI.

Porzadek Walnego Zebrania byt nastepujacy:

1.

2
3
4.
5)
6

~

10.
11.
12.
13.
14.

Otwarcie Walnego Zebrania przez Prezesa Stowarzyszenia.

. Wybor Przewodniczacego i Sekretarza Zebrania.

Powotanie Komisji Skrutacyjnej.

Zatwierdzenie porzadku Walnego Zebrania.

. Wreczenie dyploméw w Konkursie PSSI na najlepsza rozprawe doktorska.

. Przedstawienie informacji na temat dzialalnosci PSSI w ostatnim roku

oraz przedstawienie sprawozdania Zarzadu za okres kadencji.
Glosowanie nad przyjeciem sprawozdania Zarzqdu za okres kadencji.
Glosowanie nad propozycjami nowych kandydatéow do Rady Naukowej.
Przedstawienie ordynacji wyborczej wynikajacej ze Statutu PSSI.
Wybory Prezesa i Cztonkéw Zarzadu PSSI.

Wybory Komisji Rewizyjne;j.

Dyskusja na temat dalszych dziatan PSSI.

Wolne wnioski.

Zamkniecie Walnego Zebrania.

(opracowat Krzysztof Kluza)
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ProF. Janusz KacPrzyk
cztoNKIEM ButGarskiej Akapemii Nauk

Jest nam niezmiernie mito poinformowac, ze Prof. Janusz
Kacprzyk zostal wybrany jako jeden z trzech zagranicznych
cztonkow Bulgarskiej Akademii Nauk.

BULC;ARIAN
ACADEMY
of SCIENCES

1869

Pror. RomMAN StowiNskl cztoNKIEM EUROPE)SKIE)
Axapemil Nauk Acabpemia EuropPAEA

Jest nam niezmiernie milo poinformowa¢, ze Prof. Roman
Stowinski zostal wybrany na czlonka Europejskiej Akademii
Nauk Academia Europaea.

J’"L
Acudemm
Europaea
Academia Europaea to zalozona w 1988 roku
19 . - europejska pozarzadowa organizacja naukowa,
ktorej czlonkami sa naukowcy i uczeni

propagujacy nauke, edukacje i badania. Wsrod
czlonkow jest m.in. 52 laureatdbw Nagrody Nobla. Obecnie cztonkami AE jest
piecdziesieciu o$miu uczonych z Polski. Nasz kraj reprezentuja m.in. prof. Maciej
Zylicz, prof. Michat Kleiber, prof. Henryk Samsonowicz, prof. Mieczystaw
Makosza. Prof. Roman Stowinski zostat cztonkiem AE w Sekcji Informatics.
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OBJECIE PATRONATU NAUKOWEGO NAD AGENT Day

Polskie Stowarzyszenie Sztucznej Inteligencji objelo patronat nad
Agent Day, czyli specjalng sesja Agents in intelligent computing
and simulation systems podczas miedzynarodowej konferencji
FedCSIS 2013, ktéra odbyla sie 8 — 11 wrze$nia 2013 roku
w Krakowie.

2

L
¥

(opracowata Joanna Jaworek-Korjakowska)

KONFERENCJE Z OBSZARU SI

Serdecznie zapraszamy na zblizajace sie konferencje zwigzane ze Sztuczng
Inteligencja:

e The Furopean Joint Conferences on Theory and Practice of Software
(ETAPS 2014), 5-13 kwietnia 2014, Grenoble, Francja,

* 8th Hellenic Conference on Artificial Intelligence (SETN 2014 ), 15-17 maja
2014, Janina, Grecja,

* 11" European Semantic Web Conference (ESWC 2014), 25-29 maja 2014,

Kreta, Grecja,

* 4th International Conference on Web Intelligence, Mining and Semantics
(WIMS 2014), 2-4 czerwca 2014, Saloniki, Grecja,

e 21st FEuropean Conference on _Artificial Intelligence (ECAI 2014),
17-22 sierpnia 2014, Praga, Czechy,

¢ 8th International Symposium on Intelligent Distributed Computing (IDC 2014),
3-5 wrzeénia 2014, Madryt, Hiszpania,

e 11th International Conference on Cellular Automata for Research and Industry
(ACRI 2014), 22-25 wrzeénia 2014, Krakow, Polska,
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ZYCZENIA SWIATECZNE

Z okazji nadchodzqcych Swiqt Bozego Narodzenia oraz Nowego 2014 Roku
zyczymy Panstwu wszelkiej pomyslnosci, satysfakcji z pracy naukowej
i licznych sukcesow, w szczegolnosci na polu Sztucznej Inteligencji.
Dziekujemy za wsparcie Stowarzyszenia w mijajgcym roku

i liczymy na dalszy Panstwa aktywny udziat w dziataniach PSSI.

Zarzqd Polskiego Stowarzyszenia Sztucznej Inteligencji
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Skr.ADKI PSSI

Dziekujemy wszystkim, ktorzy optacili skladki cztonkowskie PSSI. Jednoczesnie
przypominamy, ze wysokosSC¢ skladek cztonkowskich decyzja uchwaly Zarzadu
z 2010 roku wynosi:

* skladka podwyzszona: 120 zt/rok (obejmuje cztonkow Zarzadu PSSI),
¢ skladka normalna: 90 zt/rok,

* skladka ulgowa: 40 zlrok (obejmuje uczniow, studentow, emerytow

i rencistow),

* wpisowe: 30 zt (jednorazowa oplata, ktéra obejmuje nowych cztonkéw,
oplacajacych skladki pierwszy raz).

Bardzo prosimy o terminowe uiszczenie skladek cztonkowskich za rok 2013!
Numer konta Stowarzyszenia: 60 1160 2202 0000 0002 3265 8007
Adres: Polskie Stowarzyszenie Sztucznej Inteligencji

al. Mickiewicza 30, 30-059 Krakow

W tytule prosimy wpisa¢: Skitadka czlonkowska za rok 2013, a takze imie
i nazwisko, w przypadku jesli przelew nie jest wykonywany z konta cztonka PSSI,
za ktdrego optacana jest skladka.

CZLONKOWIE WSPIERAJACY — PATRONI PSSI

SOFTHIS - WEB DRIVEN COMPANY

® . softhis

Firma Softhis od 2011 roku jest Patronem PSSI.

Softhis specjalizuje sie w rozwigzaniach informatycznych dla Internetu. Firma
Softhis dziala na pograniczu rynku aplikacji internetowych, agencji
interaktywnych oraz firm tworzacych oprogramowanie dedykowane
i integrujacych systemy. W swoich implementacjach wykorzystuje ona
najnowoczesniejsze narzedzia i koncepcje z zakresu technologii inteligentnych,
w tym Semantic Web.
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